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1. Dados Basicos

Titulo: Topicos da metodologia LEGO SERIUS PLAY para aplicagao em Workshops
Campus: CAMPUS SOBRAL

Tipo: Evento

Area Tematica: Trabalho

Linha de extensao: Empreendedorismo
Data de Inicio: 2025-08-29

Data Prevista Fim: 2025-08-29

N° minimo de pessoas beneficiadas: 25
N° maximo de pessoas beneficiadas: 30
Esta acao esta curricularizada? Nao
Carga horaria de Execugao: 8

2. Dados Especificos

Local de Atuagao: Urbano
Programa Institucional: Incubadoras de Empresas

Modelo de oferta da atividade: Presencial

Municipios de abrangéncia:
Alcantaras

Fortaleza

Meruoca

Santana do Acarati

Massapé

Sobral

Formas de Avaliagao:
Participagao

Frequéncia

Pesquisa de Satisfagao
Trabalho em grupo

Formas de Divulgacao:
E-mail

Redes sociais

Convite

Atividades:
Ciclo de Debates
Seminario
Apresentacdo
Mesa Redonda

3. Dados Responsavel
Matricula: 1669026



Nome: Cristiane Saboia Barros

Telefone:

E-mail: cristianesaboia@ifce.edu.br

E-mail Secundario: cristianesaboia@hotmail.com

Cor/Raca: Preto (a)

Etnia: Outra

Comunidade: Sobral - Campo dos Velhos

A area de formagao possui vinculo com a proposta apresentada? Sim
Possui experiéncia profissional na area da proposta apresentada? Sim
Link do lattes http://lattes.cnpq.br/4891012984821498

Vocé possui alguma necessidade especifica? Em caso afirmativo, selecione qual(is):
Recebera bolsa?: Nao

Horas semanais dedicadas: 1

4. Equipe de Atuagao

Nome Instituigao Categoria Vinculo Recebera bolsa? Horas Dedicadas Inicio da Participagao Fim da Participagao
Cristiane Saboia Barros IFCE Coordenador Docente IFCE Nao 1 2025-08-29 2025-08-29
Dalvania Paulo Laureano Tomaz IFCE Integrante Discente IFCE Nao 5 2025-08-29 2025-08-29
Darla Raissa Nascimento Ferreira IFCE Integrante Discente IFCE Nao 5 2025-08-29 2025-08-29
Luciana Bezerra de Alcantara IFCE Integrante Sem vinculo Nao 5 2025-08-29 2025-08-29

5. Parcerias

Instituigao Parceira Parceria Formalizada? Instrumento Utilizado Nimero do Intrumento(Processo SEI)
Caritas Diocesana de Sobral Nao
Faculdade Luciano Feijao - Curso de Administragao Nao
Cadeia Criativa de Sobral Nao
Universidade Estadual Vale do Acarai - UVA Nao

6. Orcamento

Esta agao tem fomento: Nao

Descrigao Valor (RS) Fonte Rubrica
Bolsa - Auxilio Financeiro a Estudantes 0.0
Bolsa - Auxilio Financeiro a Pesquisadores 0.0
Diarias - Pessoal Civil 0.0
Encargos Patronais 0.0
Equipamento e Material Permanente 0.0
Material de Consumo 0.0
Outros Servigos de Terceiros - Pessoa Fisica 0.0
Outros Servigos de Terceiros - Pessoa Juridica 0.0
Passagens e Despesas com Locomogao 0.0

7. Descrigao




Apresentacao:

A educagao empreendedora é tomada como um elemento central das tecnologias sociais e da inovagao, no desenvolvimento humano e no estimulo de competéncias. Iniciativas de negécios sociais frequentemente
se conectam a Economia Solidaria (ES) com as metodologias ativas para estimular a criatividade, o pensamento inovador, na oficinas com Lego Serious Play capacitara a equipe de trabalho para compreender os
discursos em metaforas das atividades em grupo que serao ofertadas a economia solidaria

Caracterizagao da Intervengao:

Este workshop propde é a etapa preliminar, antes das em trés etapas que fundamentam o projeto APLICAR O EFFECTUATION COM GAMIFICAQAO BLOCOS DE MONTARE GERAQAO DE METAFOROS PARA
ESTIMULO A CRIATIVIDADE E IDENTIFICAGAO DE VALORES COMPARTILHADOS DA ECONOMIA SOLIDARIA, na metodologia de pesquisa-agao e no Design Thinking. Inicialmente, sera realizado um diagnéstico
participativo, utilizando a teoria do Effectuation e oficinas de baseadas na gamificagao de ideagao da parcela de cédigo aberto do LEGO® Serious Play®, resultados serao reavallados analisando a evolugdao em
aspectos como marketing, finangas e gestao, ou seja, trata do recrutamento, selegao e capacitagao de voluntarios para acompanhamento dos negdcios da economia solidaria.

Justificativa:

A gamificagdo surge como uma abordagem pedagégica inovadora, capaz de despertar o interesse pelo empreendedorismo, especialmente entre os jovens e adultos. De acordo com um estudo realizado pela

Universidade de Oxford, a gamificagdo pode aumentar a motivagédo e o engajamento em até 40% (Dichev & Dicheva, 2017).

Além disso, a gamificagdo pode ser uma ferramenta eficaz para desenvolver habilidades empreendedoras, como a criatividade, a inovagao e a resolucao de problemas (Shute, 2008). No entanto, é importante

E:onsiderar o)s fatores contextuais, como infraestrutura, acesso as tecnologias, recursos disponiveis e aspectos socioecondmicos, para garantir que a gamificagao seja implementada de forma eficaz e inclusiva
Kapp, 2012).

Comunidade externa beneficiada:
voluntarios para acompanhamento dos negécios da economia solidaria

Comunidade interna beneficiada:
bolsistas do projeto

Objetivo Geral:
Captar interessados da area de administragao para participagdo nas consultorias do projeto APLICAR O EFFECTUATION COM GAMIFICAGAO,BLOCOS DE MONTAR E GERAGAO DE METAFOROS PARA ESTIMULO A
CRIATIVIDADE E IDENTIFICAGAO DE VALORES COMPARTILHADOS DA ECONOMIA SOLIDARIA

Objetivo Especifico:
- capacitar 25 voluntarios de administragcdao na metodologia LSP para participarem do projeto como consultores

Metodologia:

Parcela vivencial da educagdao empreendedora na economia solidaria que serao utilizadas as metodologias ativas para estimular a criatividade, o pensamento inovador e os valores da ES. Oficinas com Lego Serious
Play para estimular a criatividade e identificagao de valores compartilhados na ES.

A partir das cinco metaforas do Effectuation: Piloto, Cirurgido, Jardineiro, Arquiteto, Mestre Culinario, e dos principios: Passaro na mao, Perda acessivel, Manta de retalhos, Limonada, Piloto do avido e em grupos
trabalharem em conjunto para gerar ideias para solucionar problemas de marketing, finangas e logistica em organizagdes da economia solidaria, utilizando a metafora recebida desenvolver um plano de agao para
implementar a ideia.

8. Cronograma de Execucgao

Data Inicio Data Fim Atividade Resultados Esperados

2025-08-29 |2025-08-29 |Topicos da metodologia LEGO SERIUS PLAY para aplicagao em Workshops |Capacitar 25 voluntarios de administragdo para atuarem na consultoria do empreendimentos solidarios
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